Psyche
Hoja de Registro

Pregunta:
___________________________________________________________


     
___________________________________________________________

Anota un 1 o un 2 en la columna de No. Binario cuando saques un número no o un par respectivamente, poniendo un asterisco cuando el número sea un 1 o un 6.  Escribe el número (o números, si caes en una que contenga dos) de la casilla en la columna No. De Cuadro.  Escribe el nombre de la casilla ( o casillas, si caíste en una que te lleve a otra) en donde dice Estados de Conciencia.
Localiza en el PLANO DE GUÍAS DE CONDUCTA los hexagramas que formaste duranteel juego y anota sus nombres en el recuadro de Guías de Conducta.  Puedes escribir en el espacio para ANOTACIONES lo más relevante de lo que diga cada gúía de conducta en los renglones que corresponden a los asteriscos.  Puedes anotar los nombres de los MOVIMIENTOS ALTERNATIVOS de cada guía en su respectiva columna.
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